
Transformation, Aménagement et Equipement 
de véhicules Intérieurs /Extérieurs 

De nos jours, le marché des véhicules transformés est de plus en plus florissant car l’exigence 
croissante des consommateurs pousse les constructeurs automobiles à adapter leur gamme de 
véhicules au plus près des besoins clients. L’étude et la réalisation de ce nouveau type de 
véhicules sont faites en étroite collaboration entre les constructeurs automobiles et des carrossiers 
constructeurs spécialisés (transport de 
personne, loisirs, secours, travaux publics, 
etc...).  
 

La composition des véhicules transformés 
se fait en intégrant de nouveaux éléments 
sur la base d’une carcasse de véhicule 
série. Avant d’entamer la phase de 
conception, dont la mise au point pourrait 
s’avérer très coûteuse en terme de temps 
et d’argent, les industriels préfèrent 
s’appuyer sur des modèles CAO pour 
réaliser cette intégration. 
 

L’exhaustivité des données rapidement collectées, à l’aide des systèmes de mesure sans contact 
ATOS et TRITOP, ouvre de nouvelles voies en matière  d’étude mécanique et de veille 
technologique. Ils permettent d’acquérir les formes gauches de pièces aux dimensions variées 
(véhicule complet et éléments à intégrer), dans des volumes restreints, avec une importante 
précision. Le fichier numérique résultant, au format STL, est facilement exportable dans la plupart 
des logiciels CAO du marché. Les nombreuses fonctions intégrées dans les logiciels ATOS et 
TRITOP en font des outils incontournables pour développer en un temps record des 
aménagements spécifiques et répondre au besoin des ingénieurs en alimentant les processus 
d’étude d’intégration et de conception avec des modèles CAO fiables. 
 

Atos
Digitalisation 3D sans contact 
 

Note d’application 

Rendu réaliste Inter/Exter
avec découpe des portes arrières

Nuage de points dense
(Vue extérieure du véhicule)

Calcul de l’empattement,
création de sections parallèles 
et positionnement d’éléments 
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Durant la phase d’étude, le relevé 3D permet de 
déterminer l’emplacement de tous les points 
d’accostage et de tous les organes mécaniques 
nécessaires à l’implantation d’un nouvel habitacle. 
Mais également de prendre en compte la 
cinématique des pièces mobiles (volant, levier de 
vitesse, accoudoir, sièges conducteur et passager, 
etc...) indispensables au calcul des différents 
encombrements résultants et volumes utiles 
(chargement, habitacle, etc...). 
 

Au cours de la phase de prototypage, le module “inspection” des 
logiciels ATOS et TRITOP justifie la validation de la conformité 
intrinsèque des nouvelles pièces par rapport à la définition 
numérique servant de référence. De plus les jeux et affleurements 
existants entre chaque élément peuvent également être contrôlés 
de façon rapide. 
 
Enfin lors de la production, le grand panel d’outils d’analyse offre la possibilité de contrôler, dans 
le flux, la dérive des pièces. Dans le cadre du suivi qualité, il est alors possible de mettre en place 
et de valider toute nouvelle procédure d’amélioration de la production. 
 

Les applications résultantes sont aussi nombreuses que disparates; elles concernent les études 
d’encombrement, d’habitabilité, de concurrence, d’ergonomie, d’aménagement (volume 
inter/exter, habitacle), de carosserie,  de design, de sécurité et les possibilités marketing 
(animations, réalité virtuelle et catalogue). 
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Numérisation complète d’un 
véhicule - tout matériaux 
confondu 

Cinématique des parties mobiles

Détermination du volume
de chargement

Calcul d’entraxe
sur caisson avant

Détermination des jeux
et affleurements

Comparaison à la CAO
d’une caisse en blanc
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